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Il magazziniere 

cerca pezzi



Il costruttore



Il programmatore



e se siamo  

troppi?



VIA!!



PROGRAMMAZIONE



Un sistema per 

l'apprendimento



Un sistema per 

l'apprendimento
Lego Serious Play insegna 

a risolvere problemi. 

Anche a scuola



Lego Serious Play
È un metodo che ha come 

valore aggiunto il fatto di poter 

creare soluzioni condivise, 

attraverso un approccio 

collaborativo, innovativo, 

fantasioso e anche divertente



L’approccio all'apprendimento
• è fondato su un quadro “4C” attraverso la quale i 

ragazzi sono liberi di sperimentare ed esplorare e 

raggiungere così nuove conoscenze.

• Gli studenti sono incoraggiati a collaborare mentre 

lavorano attraverso le attività di Robotica Educativa. 

• Il RUOLO dell’insegnante: facilitare l’attuazione 

delle proposte cooperative, guidare, mai 

trasmettere.

4C



Quattro fasi



Connect:
Catturare l’interesse degli studenti è la chiave per 

imparare.

Viene introdotto l'argomento o compito, 

consentendo agli studenti di chiedere chiarire le 

questioni e per focalizzare l’attenzione sulle loro 

conoscenze esistenti.

Connessione con la realtà

Le lezioni inizieranno con un input 
(animazione, testo, media interattivi..) 
per mettersi in relazione e per imparare 
attraverso esempi di vita reale. Si 
cattura l'interesse degli studenti, per 
stimolarli ad essere più impegnati e 
concentrati.



Costruire:
Ogni compito include un'attività di costruzione per 

promuovere la sperimentazione con la 

collaborazione fra pari 

I robot potranno essere riutilizzati in seguito per 

una nuova attività.

Mani e mente per risolvere 

la missione data

Il divertimento inizia qui, perché ogni 
lezione comporta un'attività di 
costruzione. I ragazzi lavoreranno in 
piccoli gruppi per progettare, 
costruire, programmare e testare i 
loro modelli di robot, impegnando 
entrambe le mani e le menti per 
risolvere un determinato 
compito. Qui, si può indagare e 
osservare come funziona ogni 
meccanismo



Contemplare:

I ragazzi riflettono sull'esito delle attività del 

gruppo e condividono le idee con gli altri. 

Prevedere e per mantenere l'apprendimento.

Mani e mente …. a più mani

In questa fase, gli studenti 
rifletteranno ciò che hanno imparato 
in base a ciò che hanno costruito e 
programmato. Essi hanno la 
possibilità di condividere il loro 
apprendimento e le idee attraverso il 
processo di "domande e risposte": 
quiz brevi per aiutarli a mantenere il 
miglior apprendimento.



Continua:

Ogni compito si conclude con una nuova attività 

che si basa su quanto è stato appena imparato, 

mantenendo i ragazzi motivati e curiosi.

…. nuove sfide per 

nuovi apprendimenti positivi

Infine, gli studenti vengono 
incoraggiati a migliorare e aggiungere 
funzionalità ai loro modelli. Questo 
permette loro di entrare in una 
spirale positiva di apprendimento, in 
cui si assumono le sfide sempre più 
difficili.
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Infrarossi 

in natura







LEGO WEDO

stoytelling





LEGO WEDO





Robotica educativa

Grades don’t measure

intelligence nor age

defines maturity

I voti non misurano 

l’intelligenza 

né l’età definisce la 

maturità, le 

competenze
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