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SGRIBBLE MACGHINE




WeDo & Scratch

LEGO WEDO




LEGO WEDO 2.0




LEGO MINDSTORM



DASH & DOT
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Il magazziniere

cerca pezzi







Il programmatore
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Lego Serious Play insegna
a risolvere problemi.
Anche a scuola
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E un metodo che ha come
valore aggiunto il fatto di poter
creare soluzioni condivise,
attraverso un approccio
collaborativo, innovativo,
fantasioso e anche divertente



L’approccio all'apprendimento

« e fondato su un quadro “4C” attraverso la quale i
ragazzi sono liberi di sperimentare ed esplorare e
raggiungere cosi

« Gli studenti sono incoraggiati a collaborare mentre
lavorano attraverso le attivita di Robotica Educativa.

* || RUOLO dell’insegnante: facilitarel’attuazione
delle proposte cooperative, guidare, mai
trasmettere.



Connect Construct Contemplate Continue




Le lezioni inizieranno con un input
(animazione, testo, media interattivi..)
per mettersi in relazione e per imparare

attraverso esempi di vita reale. Si
cattura l'interesse degli studenti, per
stimolarli ad essere piu impegnati e

Con n QCt: concentrati.

Catturare l’'interesse degli studenti e la chiave per
imparare.

Viene introdotto I'argomento o compito,
consentendo agli studenti di chiedere chiarire le
questioni e per focalizzare I’attenzione sulle loro

conoscenze esistenti.

Connessione con la realta



Il divertimento inizia qui, perché ogni
lezione comporta un'attivita di
costruzione. I ragazzi lavoreranno in
piccoli gruppi per progettare,
costruire, programmare e testare i
loro modelli di robot, impegnando

COStrUire: entrambe le mani e le menti per

: S ' risolvere un determinato
(0T TaIRelelia] o] e MIalei[VIe [MVIsN compito. Qui, si puo indagare e

promuovere la sperimen - Osservare come funziona ogni
collaborazione fra pari FRESSEESI

| robot potranno essere riutilizzati in seguito per
una nuova attivita.

Mani e mente per risolvere
la missione data



In questa fase, gli studenti
rifletteranno cio che hanno imparato
Contemp'are: in base a cio che hanno costruito e
programmato. Essi hanno la
possibilita di condividere il loro

| ragazzi riflettono sull'esi apprendimento e le idee attraverso il
processo di "domande e risposte”:

gruppo e condividono le i as e SR
Prevedere e per mantene il o= of = e =1 o)

Mani e mente .... a piu mani




Taking on more difficult

challenges to enter a
positive learning spiral.
Cont:
Ogni com  attivita
chesibac_ . .. .._ ____.__ ... ..parato,

mantenendo i ragazzi motivati e curiosi.

.... NuUove sfide per
nuovi apprendimenti positivi
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Observe and investigate
model, then reflect on how
to make it more efficient and
better suited for desired goal.

" LEGO WEDO
- stoytelling

Con‘"fnue

— @
Implement observations and
predictions into model and allow
children to enter a State of Flow
(an optimal state of intrinsic
motivation, where a student is fully
immersed in what he/she is doing)
Children will share their models
and findings with their class.



“» COME GLI INGRANAGGI VARIANO IL MOTO CIRCOLARE

La puleggia pil picoola ruota ..
piu velocemente piu lentomente
della pulsggis pid grossa
Gli ingranaggi grossi ruotano.

alla stessa velocita a velocitd diverse

La corona viens utilizzata per.—
variare la velocita warigre 'asse di rotazions

La vite ructa ..
pitl velocemente

pil lentamente

dell"ingranaggio
Lrazz= di rotazione della vite &
dell’ingranaggio &

lo shesso differente

Il meccanismo pignone cremaglisra...
canmbia ["esse di rotazicne
trasforma il mato da rotatoric o trasletoric

Qual & il rapporto di trasmissione di guesti dus
ingranaggi (ipotizzando che  'ingranaggio
motore sia il pil piccolo)?

2478 8724

Irio

Qual & il rapporto di trasmissione di guesti dus
ingranaggi (ipotizzande che Lingranaggio
miotore sia il pil grands)?

2478 8524

Zrio

La wvite pud essere egquiparata ad um
ingranaggioc ad un solo dente. Per ogmi
rotazione completa della wvite Uingranaggio
soprastante gira di un dente. Perche
I"ingranaggio faccia un intero giro la vite deve




WeDo & Scratch

LEGO WEDO




quando si preme il tasto

punta in direzinnem

quando si premwe il tasto

punta in dirazinne

quando si preme il tasto

punta in dirazinnem

quando si preme il tasto

punta in direzinnem

freccia su

freccia gid

freccia destra

freccia sinistra
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